


e

w»’e ﬁqw' - Cofinanciado pela
N CH#WéE https://www.planetchange.eu R R,
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O Planet Change é um projeto Erasmus+ cofinanciado pela Unido Europeia, dirigido a professores e
estudantes do ensino e formacdo profissional. Através de pequenas atividades, a ideia principal é
consciencializar para a sustentabilidade e apontar para a sua ligacdo com as ciéncias espaciais. As
atividades sdo praticas e articulam a sustentabilidade com a tecnologia espacial.
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1. Informacgao geral

Duragdo: 240 minutos
Publico-alvo: 18 anos de idade
Nivel do Quadro Europeu de Qualificagbes: 4-6

Preparagdo prévia: informacdo sobre o contexto do estudo, materiais listados na atividade
Topico
Temas: risco espacial, construcao, segundo ciclo de vida

Palavras-chave: sustentabilidade, inovac¢do, fabrico, competéncias artisticas, TIC, residuos alimentares,
segunda vida, novos materiais, inclusdo social

Atividade

Objetivo

Esta atividade vai ao encontro das prioridades do projeto no desenvolvimento e implementagdo de
iniciativas culturais inovadoras, com especial incidéncia nos temas da alimentagao, ligando-os ao espaco
urbano, ao envolvimento ativo e as acdes de cocriacdo. Mais concretamente, a atividade centrar-se-a na
identificacdo de espacos nao utilizados ou abandonados na cidade, a fim de os mapear e chamar a atencao
dos municipios para o potencial desses espacos através de acdes artisticas e de design.

A Fase | consiste no mapeamento de estruturas ou edificios abandonados ou devolutos que necessitam de
reabilitacdo, requalificagdo e revitalizagdo no contexto urbano.

Os alunos/participantes irdo:
1) compreender a importancia da requalificacdo de areas ou edificios urbanos através de uma
arquitetura sustentavel,
2) reconhecer o impacto dos espagos abandonados/utilizados no contexto urbano a nivel social,
econdmico e ambiental;
3) aumentar a consciencializagdo e o conhecimento sobre o debate para a requalificagdo urbana, em
particular o potencial entre o design e a cidade;
4) compreender o potencial da utilizacdo de software de satélite para mapear espagos
abandonados/utilizados na cidade;
5) reforgar aptiddes e competéncias relacionadas com:
a. processamento de dados
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b. leitura e criacdo de mapas digitais
c. trabalho em equipa

Sumario

O workshop criativo no seu conjunto desenvolver-se-a através de 3 fases complementares, mas nao
necessariamente sequenciais. As 3 fases sdo: (1) Fase I: Analise e mapeamento, (2) Fase II: Conceito e
Visdo e (3) Fase lll: Criagdo e Prototipagem.

Serd possivel desenvolver, por exemplo, a primeira e a segunda fases, mas ndo a terceira, ou a segunda
e a terceira, mas ndo a primeira, consoante a vontade e o tempo do professor.

A primeira fase do workshop criativo — Fase I: Andlise e mapeamento - centrar-se-a na anadlise e
identificagcdo de espagos abandonados ou desocupados na cidade, pesquisados através da utilizagdo de
software de visualizagdao por satélite - como o Google Earth e o Copernicus Browser - e de mapas
fornecidos pelas administracdes municipais. Nesta primeira fase, serdo mapeados todos os edificios
e/ou espacos abandonados, desocupados ou degradados da cidade onde se realizara o workshop
criativo.

O trabalho sera realizado em grupos (3 a 5 pessoas) e tera a duragao aproximada de 240 minutos, com
o0 apoio de educadores que dardo orientagdes para o workshop criativo. No final dos 240 minutos, cada
grupo tera de produzir o resultado planeado.



https://www.planetchange.eu/

"\
lr)

] Q ﬁW Cofinanciado pela
\ v CHMJéE Unizo Europeia

https://www.planetchange.eu

2. Introducao

A cidade ndo é apenas uma realidade, é também um projeto. Um projeto cada vez mais partilhado que
descreve ao mesmo tempo uma nova consciéncia ecoldgica, coesdo social, biodiversidade cultural e forgas
de cocriacdo. Hoje em dia, o termo “cidade” refere-se a uma viagem para a inovagdo, multiplicando
geometrias varidveis de contaminagdes cruzadas locais e internacionais, combinando funcionalidade e
sustentabilidade com estética através da fungdo social da arquitetura e das artes.

No entanto, as cidades estdo a tornar-se simultaneamente as causas e as solugdes das atuais urgéncias
ambientais e o campo de ag¢do central da crise social, lidando com espacos e recursos urbanos limitados. De
facto, a medida que a Europa entrou na era pds-industrial, os processos contraditérios de suburbanizagdo e
de reconfiguracdo do espac¢o imobilidrio da condigdo urbana contemporanea resultaram na producdo
entrépica de edificios publicos vazios, areas comerciais devolutas e espagos publicos e abertos ndo
utilizados. Tal como apresentada na Bienal de Arquitetura de Veneza de 2010, a exposi¢ao “Vacant NL” de
Rietveld Landscape representa, através de um modelo de cidade em espuma azul, suspenso na metade
superior do pavilhdo neerlandés, os mais de 6 milhGes de m2 de edificios publicos devolutos existentes nos
Paises Baixos (3,6% do parque imobilidrio nacional). Esta propor¢do é ainda mais elevada em Amesterdao,
onde atinge 1,8%, o equivalente a 1,3 milhdes de m2. Entretanto, o destino dos edificios publicos chegou a
muitos outros tipos de edificios, nomeadamente escolas, fabricas, lojas e habitacdes em toda a Europa. Para
fazer face a estes desafios é essencial uma mudanca de paradigma na regeneracdo urbana convencional, no
entanto, a reestruturacdo radical da economia global nas ultimas décadas resultou numa explosdo do
numero destes espacos.

Neste cenario, o conceito de reutilizacdo, reativacdo e reciclagem aplicado a arquitetura, ao espaco urbano
€ a paisagem surge como uma estratégia multiescalar, capaz de reinterpretar os espacos urbanos e os
edificios ndo utilizados através da sobreposicdo de funcdes ndao convencionais, usos temporarios e
programas mistos. A promocao de praticas de reciclagem urbana através da arquitetura e das artes ajudara
a acelerar as transformacdes urbanas e a garantir uma urbanizagdo mais sustentdvel, propondo diferentes
niveis de interpretacdo das estratégias de regeneracdo num processo continuo de intercambio e
aprendizagem entre o espaco e a sociedade. Uma vez que estas dreas representam uma grande
oportunidade para a cidade europeia, a reciclagem e reutilizacao destes espagos urbanos abandonados
pode ser uma via para uma maior eficiéncia dos recursos e um novo crescimento sustentavel, como um
contributo importante para uma Europa eficiente em termos de recursos.

Em consonancia com o Pacto Ecoldgico Europeu, o aproveitamento da fung¢do social da arquitetura, das
artes e do design, com o objetivo de promover a inclusdo social e a acessibilidade e de contribuir para a
difusdo de uma cultura de sustentabilidade, representa uma resposta concreta ao vazio urbano, ao (1)
apoiar uma estrutura de povoamento compacta e a renovacgado urbana; (2) promover cidades mais eficientes
em termos de recursos, utilizando a energia cinzenta do patrimdnio edificado existente em vez de construir
um novo; (3) proporcionar espaco para utilizagdes econdmicas, sociais, culturais e ambientais e func¢des
necessarias na cidade/bairro; (4) proteger o patrimdnio cultural europeu, uma vez que estes edificios
devolutos tém frequentemente valores de patrimdnio cultural; (5) desenvolver novos processos de
planeamento cooperativo entre a administracdo da cidade, os cidaddos, as ONG e os operadores
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econdmicos para lhes dar um papel ativo na modelacdo do desenvolvimento urbano através da revitalizacao
desses edificios, espacgos abertos e contextos relacionados.

A analise das transformagdes urbanas de cariz cultural e a exploragao de novas vias de cooperagao entre os
intervenientes relevantes, incluindo as PME, interessadas em conceber um novo modo de vida europeu em
consonancia com o Novo Bauhaus Europeu, representam um impacto social fundamental do planeamento
atual. Uma vez que os locais devolutos e abandonados e os edificios publicos vazios ja ndo tém qualquer
utilizacdo oficial, estdo “abertos” a algo novo, interpretando os valores estéticos transitérios como uma
forma ou um processo; a arquitetura e as artes podem contribuir para transformar a cidade num espaco
social partilhado de coexisténcia, de terreno comum e de marca de lugar.

3. Descricao da atividade

Parte 1: Trabalho preliminar e analise

Durante a fase preliminar da fase | do workshop criativo, sera identificada uma cidade para trabalhar.
Apds a escolha da cidade, os professores explicardo como ler e interpretar um mapa e como obter dados
de software de visualizacdo por satélite - como o Google Earth e o Copernicus Browser.

Parte 2: Mapeamento e representacao grafica

Apds terem adquirido competéncias basicas na utilizacdo do software e na compreensdao de mapas
cartograéficos, os estudantes trabalhardo nos computadores com o software fornecido para analisar e
mapear espacos abandonados ou ndo utilizados na cidade. Podem ser edificios abandonados ou espagos
publicos, tais como pracas, jardins e ruas degradados.

O resultado que sera produzido no final desta tarefa serda um mapeamento completo dos espacos
abandonados, desocupados ou deteriorados no contexto urbano, com uma contagem volumétrica.

O trabalho sera realizado em grupos (3 a 5 pessoas) e terd uma duragdo aproximada de 240 minutos, com
o apoio de educadores que dardo orientagGes para o workshop criativo. No final dos 240 minutos, cada
grupo tera de produzir o resultado planeado.

Parte 3: Consideragoes sobre o resultado obtido

Na fase final desta atividade de mapeamento e andlise, os alunos irdo refletir sobre estratégias criativas
de reabilitagdo e reciclagem aplicadas a arquitetura e ao espago urbano como um campo significativo de
intervencgado e investimento. Este tema é também confirmado pela Comiss3o Europeia, que promove uma
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“Vaga de renovacdo de qualidade” na Europa, reforcando um setor criativo com quase 600.000
profissionais na Europa-31, como refere o Relatério do Conselho de Arquitetura da Europa (ACE 2020-21).

Nesta abordagem holistica, a dimensao cultural é central. Os alunos debaterdo a abordagem cultural
subjacente a iniciativa do Novo Bauhaus Europeu, por exemplo, em que a estratégia da Vaga de
Renovacdo exprime 7 principios fundamentais, incluindo o pensamento do ciclo de vida e a circularidade;
a inclusdo social e a co-concecdo; normas ambientais elevadas; o respeito pela estética e a qualidade
arquitetonica.
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4. Como adaptar a atividade a um grupo-alvo de
alunos dos 12 aos 18 anos?

Descricao da atividade

Parte 1: Trabalhos preliminares e mapeamento

Neste caso, a atividade terd lugar na cidade onde a escola esta localizada, para facilitar a deslocacdo dos
alunos.

Durante a fase preliminar do workshop criativo, os professores, juntamente com os alunos, utilizardo o
Google Earth para explorar virtualmente a cidade e mapear (utilizando as ferramentas de mapeamento
personalizadas do Google Earth) os espacos urbanos abandonados ou desocupados (pragas, edificios,
terrenos, ruas...) na sua cidade.

Parte 2: Sessao exploratoria

Depois de terem adquirido competéncias bdsicas na utilizagdo do software e na compreensdo de mapas
cartograficos, os professores, juntamente com os alunos, escolherdo um dos espacos urbanos
abandonados/inutilizados que tenham mapeado digitalmente para organizar uma visita exploratéria ao
local.

O resultado no final desta sessdo exploratéria serd um mapeamento completo do espacgo
abandonado/desocupado/desaproveitado escolhido no contexto urbano, com uma reportagem
fotogréfica do estado do local.

O trabalho serd efetuado em grupos (3 a 5 alunos) e tera uma duragao aproximada de 240 minutos, com
o apoio de educadores que dardo orientagdes para o workshop criativo. No final dos 240 minutos, cada
grupo tera de produzir o resultado planeado (relatério fotografico e mapa com medidas).

Parte 3: Restituicao grafica

Depois de terem efetuado a pesquisa de campo e concluido a fase de mapeamento e reportagem
fotografica, os alunos, sempre divididos em grupos, refletirdo sobre possiveis estratégias/solucdes para
melhorar e requalificar o espa¢o urbano escolhido, produzindo também um trabalho grafico que
represente as suas ideias.
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Com a ajuda dos seus professores, poderdo procurar inspira¢cdo na Internet em termos de projetos de
reabilitacdo urbana, arte urbana, instalagdes tempordrias, eventos inclusivos, etc.

Uma vez desenvolvidas as ideias criativas possiveis, os alunos produzirdo o trabalho gréfico resultante do
workshop criativo.

Os trabalhos podem ser colagens de fotografias reais (tiradas no local) com a adicdo de recortes de jornais,
outras fotografias, esbocos e desenhos a mao livre, etc.

Os alunos, organizados em grupos (3 a 5 alunos), terdo 240 minutos, divididos aproximadamente em 60-
90 minutos para pesquisar ideias/inspiracdes online e 160-180 minutos para desenvolver o design gréfico.
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5. Materiais adicionais

Como transformar residuos em materiais de construcao (por exemplo, utilizagdo de materiais compostaveis na
arquitetura).

1. O que significa a adog¢ao de residuos no setor da construgiao?
https://www.archdaily.com/893552/8-biodegradable-materials-the-construction-industry-needs-to-know-
about

2. “Adivinha A":

Uma série de cendrios ou imagens simples que mostram espagos urbanos ou edificios onde foram
utilizados/integrados materiais sustentaveis para restaurar/renovar/criar: tente adivinhar qual é a imagem
correta (por exemplo, indique, entre as imagens seguintes, aquelas em que consegue reconhecer a
integracdo/utilizacdo de materiais sustentaveis): tente adivinhar qual é aimagem correta (por exemplo, indique,
entre as imagens seguintes, aquelas em que consegue reconhecer a integracdo/utilizacido de materiais
sustentaveis) (exemplo: https://sevenprojectstudio.com/architettura-e-sostenibilita/5-progetti-di-architettura-
realizzati-con-materiali-riciclati-e-di-recupero )

3. “Adivinha B":

Uma série de cendrios ou imagens simples que mostram um espac¢o urbano ou um edificio na sua aparéncia
degradada ou abandonada e apds a sua restauracdo/renovacdo, adivinhe qual é aimagem correta em que foram
utilizados/integrados materiais sustentaveis para o processo (por exemplo, representacdo grafica/visual sobre
“como era e como é agora”, mudanc¢a de materiais, cores, forma, etc.).
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