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Planet change is the short name of an EU Erasmus+ project aimed at VET teachers and their
students. With small activities, the idea is to create awareness about sustainability and acquire
21st century skills. All this is done in a technical context, mostly from space technology.
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1. Informacion general

Duracién: 240 min en total
Grupo destinatario: Mayores de 18 afios
Nivel del Marco Europeo de Cualificaciones: 4-6

Preparacidn del profesor: estudio de la informacidn de referencia y de los materiales que acompafian a la
actividad.

Tema

Temas: Riesgo espacial, Construccidn, Ciclo de segunda vida

Palabras clave: Sostenibilidad, Innovacién, Fabricacion, Habilidades artisticas, TIC, Residuos alimentarios,
Segunda vida, Nuevos materiales, Inclusidn social

Actividad

Objetivos

La actividad aborda las prioridades del proyecto en el desarrollo y la aplicacion de iniciativas culturales
innovadoras, con especial atencidon a los temas alimentarios, vinculdndolos al espacio urbano, el
compromiso activo y las acciones de co-creaciéon. En concreto, la actividad se centrara en el desarrollo de
una idea de disefo para un prototipo de instalacidn artistica que se realizara a partir de materiales de
desecho del sistema alimentario (como residuos alimentarios transformados en nuevos biomateriales o
residuos de envases, etc.).

La fase Il consiste en concebir la idea y disefiar un prototipo-instalacion artistica sostenible para reactivar
espacios abandonados.

Los estudiantes/participantes obtendran:
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1. Un profundo conocimiento y las metodologias en el co-disefio, programacién y ocupacién del
tiempo de las areas urbanas dedicadas a los ciclos de los alimentos en relacién con los procesos de
segunda vida de los alimentos, la fabricacién de nuevos materiales a partir de residuos de
alimentos, productos innovadores de co-creacion;

2. Una comprensidn global sobre cémo abordar los ciclos alimentarios en las zonas urbanas, con
especial atencion a las competencias artisticas de participacién ciudadanay a las TIC;

3. Una mayor conciencia y conocimiento del debate y los problemas alimentarios, en particular del
potencial entre la alimentacion, el disefio y la ciudad;

4. Un refuerzo de las aptitudes y competencias artisticas relacionadas con:
a. Desarrollo de capacidades
b. Segunda vida de los residuos alimentarios
c. Trabajo en equipo

Fondo

Antes de comenzar la actividad, los profesores deben preparar todos los materiales necesarios para el
desarrollo de la actividad, tales como:

- Comprobacion de que todos los ordenadores tienen conexién a Internet.

- Descargar el software de modelado y dibujo.

Resumen

El taller creativo en su conjunto se desarrollard a través de 3 fases complementarias, pero no
necesariamente consecutivas. Las 3 fases son: (1) | Fase: Analisis y mapeo, (2) Il Fase: Concepto y Vision
y (3) lll Fase: Creacidn y Prototipado.

Sera posible desarrollar, por ejemplo, la primera y la segunda fase, pero no la tercera, o la segunda y la
tercera, pero no la primera, en funcidn de la voluntad y los tiempos del profesor.

Partiendo del andlisis de los espacios abandonados o inutilizados de la ciudad trazado en la primera fase
del taller creativo, en la segunda fase - Il Fase: Concepto y Vision - se desarrollara a continuacién una idea
de disefio del prototipo-instalacidn artistica a realizar con la eleccidn de los materiales a utilizar. En
consonancia con los objetivos de Planet Change, los materiales que se utilizaran para la realizacién del
prototipo-instalacidn artistica tendran que ser materiales de desecho del sistema alimentario (como
residuos alimentarios transformados en nuevos biomateriales o residuos de envases, etc.).
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El trabajo se realizara en grupos (de 3 a 5 personas) y tendra una duracién aproximada de 240 minutos,
con el apoyo de educadores que dardn las pautas para el taller creativo. Al final de los 240 minutos cada
grupo tendra que producir lo previsto.

2. Introduccion

La ciudad no es sdlo una realidad, es también un proyecto. Un proyecto cada vez mas compartido que
describe al mismo tiempo una nueva conciencia ecoldgica, cohesion social, biodiversidad cultural y fuerzas
de cocreacidn. Hoy en dia, el término "ciudad" hace referencia a un viaje hacia la innovacién,
multiplicando geometrias variables de contaminaciones cruzadas locales e internacionales que combinan
la funcionalidad y la sostenibilidad con la estética a través de la funcidon social de la arquitectura y las artes.

Sin embargo, las ciudades se estan convirtiendo tanto en las causas y soluciones de las actuales urgencias
medioambientales como en el campo de accidn central de la crisis social, al tener que hacer frente a
espacios y recursos urbanos limitados. De hecho, a medida que Europa ha entrado en la era postindustrial,
los procesos contradictorios de suburbanizacion y reconfiguracién espacial inmobiliaria de la condicidn
urbana contempordnea, han dado lugar a la produccidn entrépica de edificios publicos vacios, zonas
comerciales desocupadas y espacios publicos y abiertos relacionados sin utilizar. Tal y como se presentd en
la Bienal de Arquitectura de Venecia de 2010, la exposicién "Vacant NL" de Rietveld Landscape representa
con una maqueta de ciudad de espuma azul, suspendida en la mitad superior del pabellén holandés, los
mas de 6 millones de m2 de edificios publicos vacios existentes en los Paises Bajos (el 3,6% del parque
nacional de edificios). Esta proporcién es aiin mayor en Amsterdam, donde alcanza el 1,8%, lo que
equivale a 1,3 millones de m2. Entretanto, el destino de los edificios publicos ha alcanzado a muchos otros
tipos de edificios, como escuelas, fabricas, comercios y viviendas en toda Europa. Sin embargo, la
reestructuracion radical de la economia mundial en las ultimas décadas ha provocado una explosidn del
ndmero de estos espacios.

En este escenario, el concepto de reutilizacidon, reactivacion y reciclaje aplicado a la arquitectura, el
espacio urbano y el paisaje aparece como una estrategia multiescalar, capaz de reinterpretar los espacios
urbanos y los edificios en desuso mediante la superposicion de funciones no convencionales, usos
temporales y programas mixtos. Promover practicas de reciclaje urbano a través de la arquitectura y las
artes contribuird a acelerar las transformaciones urbanas y a garantizar una urbanizacién mas sostenible,
proponiendo distintos niveles de interpretacidon de las estrategias de regeneracidn en un proceso continuo
de intercambio y aprendizaje entre el espacio y la sociedad. Dado que estas dreas presentan una gran
oportunidad para la ciudad europea, el reciclaje y la reutilizacién de estos espacios urbanos abandonados
puede ser una via para una mayor eficiencia de los recursos y un nuevo crecimiento sostenible, como
contribucidn importante para una Europa eficiente en el uso de los recursos.

En linea con el Green Deal europeo, el aprovechamiento de la funcién social de la arquitectura, las artes y
el disefio, con el objetivo de impulsar la inclusidn social, la accesibilidad y contribuir a la difusién de una
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cultura de la sostenibilidad, representa una respuesta concreta al abandono urbano mediante: (1)
apoyando una estructura de asentamiento compacta y la renovacidn urbana; (2) impulsando ciudades mas
eficientes en el uso de los recursos mediante la utilizacién de la energia gris de los edificios existentes en
lugar de construir uno nuevo; (3) proporcionando espacio para usos econémicos, sociales, culturales y
ambientales y funciones necesarias en la ciudad / barrio; (4) protegiendo el patrimonio cultural europeo,
ya que estos edificios vacios a menudo tienen valores de patrimonio cultural; (5) desarrollando nuevos
procesos de planificacidn cooperativa entre la administracién de la ciudad, los ciudadanos, las ONG y los
operadores econdmicos para darles un papel activo en la configuracién del desarrollo urbano a través de
la revitalizacién de tales edificios, espacios abiertos y contextos relacionados.

Examinar las transformaciones urbanas impulsadas por la cultura y explorar nuevas vias de cooperacion
entre las partes interesadas, incluidas las PYME y las ICC, interesadas en diseiiar un nuevo modo de vida
europeo en linea con la Nueva Bauhaus Europea, representa un impacto social fundamental de la
planificacién actual. Dado que los solares vacios y abandonados y los edificios publicos vacios ya no tienen
un uso oficial, por lo que estan "abiertos" a algo nuevo, mediante la interpretacién de valores estéticos
transitorios como forma o proceso; la arquitectura y las artes pueden contribuir a transformar la ciudad
como espacio social compartido de coexistencia, terreno comun y marca de lugar.

3. Descripcion de la actividad

Primera parte: Trabajo preliminar y concepto

A partir del andlisis de los espacios abandonados o en desuso de la ciudad trazado en la primera fase del
taller creativo, se identificara un espacio concreto (edificio o plaza) en el que desarrollar la idea del
proyecto. En esta fase preliminar, el profesor ilustrard buenas practicas y ejemplos creativos de como los
residuos alimentarios se han convertido en un recurso. Por ejemplo, cémo los residuos de pifia y naranja
pueden convertirse en tela; cdmo la leche puede convertirse en un bioplastico; cdmo los residuos vegetales
pueden convertirse en un biomaterial 100% compostable y respetuoso con el medio ambiente, etc.

En esta primera fase, los estudiantes adquirirdn competencias relacionadas con el actual bagaje de creacion
de prototipos y experimentacidén que se estd desarrollando con los residuos alimentarios.

El trabajo se realizara en grupos (de 3 a 5 personas) y tendra una duracién aproximada de 240 minutos, con
el apoyo de educadores que dardn las pautas para el taller creativo. Al final de los 240 minutos cada grupo
tendra que producir lo previsto.
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Actividad 1: "Lecturas" - pida a los alumnos que identifiquen 5 buenas practicas por grupo sobre estudios,
investigaciones, experimentos, patentes, prototipos de proyectos innovadores derivados de los residuos
alimentarios.

El profesor presenta una recopilacién de buenas practicas relacionadas con el tema de los proyectos
derivados de los residuos alimentarios (como los biomateriales) y proporciona una plantilla a los
estudiantes para facilitarles la investigacion.

Ejemplo de catdlogo de buenas practicas:
https://drive.google.com/file/d/1htcoFZkNScoEalG u LVy6PIR X t8bP/view?usp=share link (Anexo 1)

La plantilla ofrece un disefio util para estimular la investigacion de los estudiantes, dividido en 4 secciones
principales:

1. Nombre del proyecto, autor, ciudad, aio, etiquetas, sitio web

2. Objetivos: incluye una breve descripcidn del contexto en el que se desarrollé el proyecto y sus objetivos y
metas.

3. Descripcion: descripcion del biomaterial, caracteristicas, calidad, rendimiento, puntos débiles. También
incluye una descripcion mas especifica de las técnicas de produccién utilizadas para desarrollar el

biomaterial.

4. Destinatario: grupo destinatario al que se dirige el proyecto

5. Pros y contras: una lista de los pros y los contras del proyecto.



https://drive.google.com/file/d/1htcoFZkNScoEalG_u_LVy6PlR_X_t8bP/view?usp=share_link
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BIOLEA
Worth Partnership Project
#innovation #micelio #research #team

OBJECTIVES:

The idea of producing a leather product without
using leather took time for the team of researchers,
scientists, developers and designers to materialize

activities proved essential to fully understand the
response of materials during processing and to
address any emerging limitations, while gaining
insight i iti i

i

in their minds. Starting from initial d

]
ial for 12 backpack

mutual feedback, the details of a vision finally came
together, giving fife to the idea of using mycelium

to create an innovative alternative to animal skin.
Bringing this innovation to the market is the goal: a
stimulating challenge and an ongoing commitment to
the team.

DESCRIPTION:
Itis not always easy to break the boundaries of
ordinary thinking, but when enormous

also encouraged the project team to gather more
accurate information in relation to traditional
leather goods, as well as all associated tools,
methods and techniques. Such additional insights.
and improved skills contributed to a more effective
and professionalized execution of the finished
prototype, as a highly promising result. The future of
Mycelium leather is exciting. The team is constantly
evaluating and starting new collaborations, and a
growing number of brands show a concrete interest

potential can be released. When the Mogu Team and
the Officina Corpuscoli designers got in touch for

in the potential of the material. As soon
as the actual standards required by the market are
fully achieved, mycelium skin is expected to lead to

the first time, a creative g X
As so0n as the idea materialized in their mind, its
potential became clear. Mycelium leather represents
an in terms of sustainabil
and ethics and can push the creativity of brands
tonew levels. It is produced using residues from
other industries as input nutrients, with no toxic
chemicals and no animals involved. The idea of
developing an alternative to traditional animal skin

in the market.

TARGET:
The target is aimed at the broad market of product
design as a textile material.

CONS:

through fungal fermentation initially emerged as part
of the experimental research-design work carried
out by Officina Corpuscoli and was subsequently
brought to Mogu to encourage and carry out global
activities, leading to izati
of related processes and derivative products. As
part of the WORTH partnership project, the teams of
Officina Corpuscoli and Mogu have begun to define
together jies and steps for i
advancement of processes guided by biofabrication, PROS:
aimed at improving the technical qualities and
general specifications of the resulting mycelium skin.
Hence, allowing you to make the material suitable

« Ifithappens that the mycelium skin leads toa
break in the market, the company expects an
increase in its production capacity, but as in any
entrepreneurial activity characterized by a high
level of innovation and associated risks, there is
the possibility that it will not s still able to meet
market demand.

+ The material derives from non-GMO and
hypoallergenic fungal strains of mycelium on
pre-engineered substrates consisting of agro-

GOOD PRACTICES

for prototyping and overall manufacturing purposes. pre-engineere ; : -
Working ona feedback-loop bass, the first samples industrial residues. It is composite, 100% plastic
of materials were handled and tested to verify the free and uses low energy consumption.
feasibility with regard to i s, 0oy {fist ate otAR) harmlest 1o
sewing, embossing, thermo-binding. etc.)and to man and the environment are used, which do not
validate their mechanical behavior (resistance tensile feldass sporas during the whole. The resulting
strength, tear strength, abrasion resistance, etc.). products are completely stable, safe, durable,
biodegradable and tested for allergenic and VOC
emissions. They are safer than wood and many
other industrial materials that populate everyday
interiors.

The related evaluations led to multiple targeted

iterations, enabling specific protocols to be

identified suitable for the purpose of producing a
jium skin transport article. Such

SOURCES

- https:/wwwworthproject eulproject/bioleal

Parte 2: Desarrollo de la vision.

Tras adquirir conocimientos basicos sobre el contexto actual de creacidn de prototipos y experimentacion
con residuos alimentarios, los estudiantes desarrollaran una idea de disefo para el prototipo artistico-
instalacidon que se realizard en el espacio urbano identificado.

En consonancia con los objetivos de Planet Change, los materiales que se utilicen para la realizacién del
prototipo de instalacidn artistica deberan ser materiales de desecho del sistema alimentario (como residuos
de alimentos transformados en nuevos biomateriales o residuos de envases, etc.).

El resultado que se obtendra serd una visién de la idea de disefio del prototipo-instalacién artistica dentro
del concurso urbano elegido y la seleccidn de los materiales de desecho que se utilizaran.

El trabajo se realizara en grupos (de 3 a 5 personas) y tendrd una duracién aproximada de 240 minutos, con
el apoyo de educadores que daran las pautas para el taller creativo. Al final de los 240 minutos cada grupo
tendra que producir lo previsto
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Actividad 2: "Conceptos" - Inspirada en las buenas practicas recopiladas y analizadas en la primera
actividad.

"Lecturas", cada grupo debera elegir uno o varios "residuos alimentarios" como material de base para su
proyecto.

Una vez seleccionados los residuos alimentarios, el educador debe indicar las limitaciones y/o restricciones
del proyecto que se va a disefiar, por ejemplo

pequefia, mediana y gran escala
fuera o dentro del espacio urbano identificado
implica interaccién con usuarios/publico;

cuanto tiempo se espera que permanezca en el espacio urbano;

Una vez facilitada toda la informacidn especifica sobre la ubicacidn, el tamafo y el uso del proyecto, los
grupos de alumnos tendrdn que formular hipdtesis sobre "Conceptos visuales" de posibles instalaciones
que podrian utilizarse para decorar el espacio urbano degradado/abandonado elegido.

En esta fase, dependiendo de la experiencia de los profesores que dirigen la actividad, se les puede pedir

gue elaboren los "Conceptos visuales
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e Dibuja tus ideas a mano alzada;

e Utiliza tabletas graficas si tienen las habilidades necesarias

ARACHIDI E SPEZIE

cacao, caffe, cannella, curcuma

\.*

diametro della base 30 cm

| 50 cm di altezza
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e Modelado con software digital (Rhino, Autocad 3d, Sketchup...).

Ipotesi di disposizione:

Ipotizziamo di realizzare 15 strutture con 15 fragranze
oo & wro 00 teppe diverse. La di iz che ci siamo i i
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altezze, essendo questi composti da moduli, se invece
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Parte 3: Consideraciones sobre la produccion

El objetivo de esta segunda fase del taller creativo es explorar el proceso que lleva a los alimentos del
consumo-desecho a la segunda vida de los residuos alimentarios, ofreciendo nuevos potenciales de
significado y combinacidn espacial en la reinterpretacion del disefio.

El desarrollo de un proyecto artistico de instalacidon-prototipo se transforma en una experiencia que
permite explorar y conocer buenas practicas en las que los excedentes alimentarios se convierten en
nuevos materiales como, por ejemplo, de los residuos organicos de alimentos a la creacion de nuevos
biomateriales y/o de los residuos de envases a nuevos productos.
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M Concept idea

Good practices for transforming food Development of a creative idea Photo-installation of the project in the
waste into new materials abandoned space

¢Como adaptar la actividad a un grupo de alumnos de 12-18 aios?

Descripcion de la actividad (adaptada)

Primera parte: Trabajos preliminares y cartografia

A partir del analisis del espacio abandonado/utilizado de la ciudad identificado en la primera fase del taller
creativo, se identificard un elemento especifico (por ejemplo, la fachada de un edificio, una parte de la
calle, un elemento de la plaza, etc.) en el que desarrollar la idea del proyecto.

En esta fase preliminar, el profesor ilustrara buenas practicas y ejemplos creativos de cémo los residuos
alimentarios se han transformado en recursos. Por ejemplo, cdmo los residuos de pifia y naranja pueden
convertirse en tela; cdmo la leche puede convertirse en biopldsticos; cdmo los residuos vegetales pueden
convertirse en un biomaterial 100% compostable y respetuoso con el medio ambiente, etc.

En esta primera fase, los estudiantes adquirirdn competencias relacionadas con el trasfondo actual de Ia
creacion de prototipos y la experimentacién con residuos alimentarios.
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Actividad 1: "Lecturas" - pida a los alumnos que identifiquen 1 buena practica por grupo (de 3 a 5 alumnos)

sobre estudios, investigaciones, experimentos, patentes, prototipos de proyectos innovadores derivados de
los residuos alimentarios.

El profesor presenta una recopilaciéon de buenas practicas (catdlogo - Anexo 1) relacionadas con el tema de
los proyectos derivados de los residuos alimentarios (por ejemplo, biomateriales) y pide a los alumnos que
elijan uno de los proyectos ilustrados y preparen un resumen de la informacién que han comprendido
sobre el proyecto en una hoja de papel A3.

La hoja A3 se hace en grupos y puede incluir dibujos, fotos, palabras clave, frases descriptivas cortas,
diagramas, etc.



https://drive.google.com/file/d/1htcoFZkNScoEalG_u_LVy6PlR_X_t8bP/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1htcoFZkNScoEalG_u_LVy6PlR_X_t8bP/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1htcoFZkNScoEalG_u_LVy6PlR_X_t8bP/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1htcoFZkNScoEalG_u_LVy6PlR_X_t8bP/view?usp=share_link
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Parte 2: Sesion de exploracion

Tras adquirir conocimientos basicos sobre el contexto actual de creacidn de prototipos y experimentacion
con residuos alimentarios, los estudiantes desarrollaran una idea de disefo para el prototipo artistico-
instalacidn que se realizard en el espacio urbano identificado.

En consonancia con los objetivos de Planet Change, los materiales que se utilicen para la realizacién del
prototipo de instalacidn artistica deberan ser materiales de desecho del sistema alimentario (como residuos
de alimentos transformados en nuevos biomateriales o residuos de envases, etc.).

El resultado que se obtendra serd una visién de la idea de disefio del prototipo-instalacién artistica dentro
del concurso urbano elegido y la seleccidn de los materiales de desecho que se utilizaran.

El trabajo se realizara en grupos (de 3 a 5 personas) y tendrd una duracién aproximada de 240 minutos, con
el apoyo de educadores que daran las pautas para el taller creativo. Al final de los 240 minutos cada grupo

tendra que producir lo previsto

Actividad 2: "Conceptos" - Inspirada en las buenas practicas recopiladas y analizadas en la primera

actividad.
"Lecturas", cada grupo debera elegir uno o varios "residuos alimentarios" como material de base para su

proyecto.
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Una vez elegidos los residuos alimentarios, el profesor da algunas pautas para ayudar a los alumnos a

desarrollar su propia idea, por ejemplo: hacer un objeto a pequefia escala, donde se puede colocar el
objeto (en la fachada, en la plaza, a lo largo de la calle...), etc.

Una vez facilitada toda la informacién, los grupos de alumnos deberan formular hipdtesis de "Conceptos

visuales" de posibles objetos que podrian utilizarse para decorar el espacio urbano degradado/abandonado
elegido.

Los "conceptos visuales" pueden desarrollarse en hojas A3. Los alumnos pueden expresar sus ideas
mediante dibujos a mano alzada, collages, diagramas, fotografias, etc.

5 ) ' 1\} B //\/\/\/\&
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Material adicional

Coémo transformar los residuos en materiales de construccién (por ejemplo, uso de materiales compostables
en arquitectura).

1. ¢{Qué significa adoptar residuos en el sector de la construccion?
https://www.archdaily.com/893552/8-biodegradable-materials-the-construction-industry-needs-to-

knowabout



https://www.archdaily.com/893552/8-biodegradable-materials-the-construction-industry-needs-to-know-about
https://www.archdaily.com/893552/8-biodegradable-materials-the-construction-industry-needs-to-know-about
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2. "Adivina qué A":

Una serie de escenarios o imagenes sencillas que muestren espacios urbanos o edificios en los que se han
empleado/integrado materiales sostenibles para restaurar/renovar/crear: adivina cual es la imagen correcta
(por ejemplo, indica entre las siguientes imagenes cudles son aquellas en las que puedes reconocer la
integracion/uso de materiales sostenibles): adivina cual es la imagen correcta (por ejemplo, indica entre las
siguientes imagenes cuales son aquellas en las que puedes reconocer la integracién/uso de materiales
sostenibles) (ejemplo:
https://sevenprojectstudio.com/architettura-e-sostenibilita/5-progetti-di-architettura-realizzati-con-
materialiriciclati-e-di-recupero )

3. "Adivina qué B":

Una serie de escenarios o imagenes sencillas que muestren un espacio urbano o un edificio en su aspecto
ruinoso o abandonado y tras su restauracidén/renovacidn, adivinar cudl es la imagen correcta en la que se han
empleado/integrado materiales sostenibles para el proceso (por ejemplo, representacion grafica/visual sobre:
"coémo era y como es ahora", cambio de materiales, colores, forma, etc.)

4. Anexos

Coleccion de buenas practicas - catalogo
https://drive.google.com/file/d/1htcoFZkNScoEalG u LVy6PIR X t8bP/view?usp=share link



https://drive.google.com/file/d/1htcoFZkNScoEalG_u_LVy6PlR_X_t8bP/view?usp=share_link
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Avoplast®

#madebytechnology

ttivo di BIOFASE® e di Scott Munguia, ex studen-
te diingegneria chimica, & quello di trovare un sosti-
tuto alla plastica e trasformare i nocciofi di avocado,
uno dei principali rfiuti agrigoli del Messico, in plastica
biodegradabile da utilizzare come posate e cannucce.

DESCRIPTION:
BIOFASE® lavora con plastiche biodegradabili sin dal
2012, quando Munguia era ancora uno studente.

Il Messico produce 300.000 libbre di avocado, ovvero
circa il 50% della fornitura mondiale.

Per produrre la bioresina Avoplast vengono utilizzati
irifiuti agricoli prodotti dallindustria dellavocado,

e poiché il Messico & cosi famoso per i suoi piatti
culinari a base del sempre popolare guacamole, &
naturale che lo studente abbia scelto di lavorare con
una risorsa cosi abbondante a ivello locale.

I noceioli di avocado di solito finiscono per essere
gettati via e bruciati insieme ad altri rifiuti domestici
nelle discariche. Credendo fermamente che cifosse
ancora molto da fare con i noccioli, Mungia ha tra-
scorso 18 mesi a ricercare e ideare un modo efficien-
te per estrame un biopolimero.

Co-funded by the

Erasmus+ Programme
of the European Union

PRODUCTION:
| prodotti BIOFASE® sono composti per il 0% da bio-
polimeri di semi di avocado e per il 40% da composti
organici sintetici biodegradabili che contribuiscono a
conferirgli proprieta meccaniche e fisiche.

Questo biopolimero pub essere modellato in qualsiasi
forma, facilitando cosi la creazione degli utensili per
mangiare caratteristici dellazienda.

1 prodotti BIOFASE® non alterana il gusto o fodore del
cibo e possono essere utilizzati sia per cibi caldi che
freddi. Dopo essere stati interrati, i prodotti si biode-
gradano completamente in soli 240 giorni.

TECHNOLOGY:
In base al prodotto la resina viene lavorata in diversi
modi: Iniezi iicchieri, bottiglie, itori rtiti,

giocattoli, componenti elettronici, penne), Estrusione e
Soffiaggio (tubi, cannucce, bottiglie, contenitori soffiati,
film cilindricil, Laminazione e Termoformatura (piatti,
contenitori per alimenti, bicchieri)

MX, Michoacan - 2012

- www.biofase.com.mutecnciogia
- www.bioplasticaiternatives. com/svoplast/
darnob,

2ble-plastics-from-disc

2
¥
"
g
>
o

ADE |

>



Co-funded by the

N Q Erasmus+ Programme
¥ e

of the European Union

https://www.planetchange.eu

NATURAL
FRUIT

Apple Skin™

#mela #economiacircolare #sostenibilita
#fruitleather #madebytechnology

Gliagricoltori tendono alasciare fino al 40% del loro
raccolto nei campi, perché non soddisfa gli standard
cosmetici per i supermercati. Frumat Leathed rac-
coglie e ricicla gl scarti della produzione dei succhi
difrutta e la frutta scartata per combattere questo
spreco dellindustria alimentare.

Nessuna mucca o altro bestiame & coinvolto nello
sviluppo della pelle vegana, quindi questo progetto
consente anche dirisparmiare gas serra ed emissioni
di metano.

frumat

PRODUCTION:
Dopo aver fatto il succo dimela, avanzala polpa, che
di solito viene gettata via. Per realizzare la pelle, gii
scarti delle mele, provenienti dalie mele coltivate in
Trentino Alto Adige, vengono essiccati e macinatiin
polvere. Questa polvere viene miscelata con pigmer
eunlegante e sparsa su una tela, fino a quando non si
trasforma in un materiale simile alla pelle.

NOLOGY

Le mele vengono passate, stese su un foglio solido e

stata rimossa. Questa purea si trasformain un foglio

DESCRIPTION: flessibile e coriaceo che viene poi combinato con il
Apple Skiné i ibile alla pe poli per pelle vegana.
torsolo recuperati ia ali pro- basedi

duce di succhi di mela.

i ile e traspirante, resi-
stente e anche etico, non solo perché non é di crigine
° % parch p ! )

scarti della lavorazione industriale delle mele.

La concia della pelle vegana & molto pi pulita e non
cosi inquinante, come quella utilizzata nella produzio-
ne di pelle convenzionale, quindile tossine utilizzate
nel processo di concia sono ridotte.

Molti brand hanno gia aperto gl occhi verso il ma-
teriale innovativo e lo stanno utilizzando nei loro
prodotti come scarpe e borse.

rizzato da una varieta di trame, spessori, goffrature
stampe laser che ne consentono fusoin tuttii settori.

TECHNOLOGY:
Taghio laser e Goffratura

\DE BY |EC

ul

1T, Bolzano - 2018

AGRIDUST

#stampa3D #madebytechnology

DUST

MISSION:
AgriDust oltre i ita agli
ortofrutticoli scelti & un materiale bi i

che a sua volta non diventera mai rifiuto, perché &
o dei o .

PRODUCTION:
Agridust & i(64,5%) e un legante a
base di 35,5%). Una

forma desiderata il materiale viene cotto in forno.

L ione non & tossica e pud

sia per 'uomo sia per lambiente circostante.

E nato con fobiettivo di

i per pi pa
ging, inoltre utilizzando Ia tecnologia del freddo, si
presta come materiale per le stampanti 30, sfrut-
tando la tecnologia a freddo (LDM), dove il classico

conlastampa 30 e di trovare un modo per ridurre fu-
0 di plastica nella stampa 30 dove spesso, i produt-

i ili della creazione, hi di
filamenti di plastica e modelli 3D che per un motivo o
perFaltro diventano indesiderati e finiscono per nella
spazzatura.

Agridust offre un modo per testare e godersi pii
stampa 3D i Funi

DESCRIPTION:
AgriDust & un progetto di recupero e valorizzazione di
scarti ortofrutticoli
Lavorandoi sei rifiuti prescelti (fondi caffé, guscio
di arachidi, pomodoro, baccello di fagiolo, scarti
diarance e scarti di limone), nasce un materiale

i il tossico in tutto il

creazione e lavorazione.
La studentessa dello IUAV Marina Ceccolini ha unito
tutti gli oggetti naturalmente riciclabili e poi ha dovu-
totrovare un modo per tenerli insieme. Ha scoperto
chela i i

ma era anche compatibile conla stampa 30.

estrusore & sostituito da una siringa.

TECHNOLOGY:
Adattabile alla stampa 3D

1Y TECHNOLC

ADE |

SM, San Marino - 2015
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BreaZea '

cpls

#mais #economiacircolare #sostenibilitd
#stompa3D #madebytechnology

PRODUCTION:

Labioplastica utilizzata da Crafting Plastic Studio
& una miscela di due biopolimeri, Facido poliacido
(PLA), derivato dalfamido di mais, e il poliidrossibu-

MISSION:

Crafting Plastics Studio esplora nuovi modi di
sviluppare prodotti, dallapproccio artigianale di base
ai macchinari ad alta tecnologia. Il loro obiettivo

& quello di avere i pi

prodotto, dalla sua origi i

grezzo - attraverso il prodotto finale fino al suo
inevitabile decadimento.

TECHNOLOGY:
Stampa 30.
DESCRIPTION:
BreaZea & un divisorio modulare realizzato in biopla-
stica che ti fa sentire fodore delfEconomia Circolare.
BreaZea odora di mais, la materia prima dei moduli
i iti, che aiuta il isti
BreaZea dalle plastiche 2 base di petrolio. | modu~
Ii sono realizzati con risorse rinnovabili al 100% e
biodegradabili al 100%. BreaZea @ stato creato peril
settore delfospitalita e degli ambienti di lavoro e di
vita, pub essere combinato e riutilizzato in vari modi.
limorbido gioco di luci e ombre crea dolci transizioni
trale stanze.

Crafting Plastics Studio voleva creare un profumo per
le bioplastiche che lo facesse associare a qualcosa

di piacevole, simile al legno fresco e ha iniziato a
pensare aquale poteva essere un odore appropriato
per questo nuovo materiale. La bioplastica utilizzata
per BreaZea & composta da amido di mais e zucche-
ro e quando viene riscaldata ha un “odore di amido,
dolce, simile al pane da forno” che secondo lo studio
& unico per le miscele di biopolimeri a base di amido
ezucchero.

Y |ECHNOLOGY!

Ouando & giunto alla fine del suo ciclo di vita, il Brea-
Zea pub essere collocato in un compost industriale,
dove si biodegradera in 60-120 giorni

Lo studio con lo stesso materiale ha creato anche
svariate collezioni di oggetti, come i diffusori ana-
e eyt s

[ N |
1
=
<T
| .
>

materiali biobased e il Naked 30 printed table.

DE, Berlino - 2018
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comibrezzes

COCOFORM

ENKEV

natural fibres

#cocco #economiacircolare #sostenibilita
#madebytechnology

MISSION: PPRODUCTION:

Siail cocco che il lattice naturale sono rinnovabili,
- i Lo fi

Eun

90
i cocco e disposte a strati trai

turale e sostenibile,
con comprovate qualita di protezione per i prodotti.

DESCRIPTION:
La fibra di cocco & molto resistente ma anche
elastica, non si deteriora quasi per niente nel

quali viene iniettata la gomma di lattice.

Ifogli vengono quindi i in peci
fiche utilizzando uno stampo riscaldato.

Dopo aver modellato il materiale nella giusta forma,

tempo. La

viene riscaldato per vulcanizzare il lattice naturale. Il

una risorsa ampiamente disponibile. Le paime
da cocco crescono su 10 milioni di ettari di terra Le pi
nei tropici. Solo una par q
frutt o vi indi

uulﬂl]ll\n[n;uquv't',!.;l\s
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jimension di 2000 x
2200 mm. Lo spessore finale di un foglio pressato
e : R . o

Le fibi I
sottoprodotto. Enkev da a queste pr i
prime un nuovo scopo nella vita.

pr parti sottil finoa 1 mm (0,04

le utilizzare fibre alternative tra cui crine di
cavallo, sisal, tampico, abaca, PET e paima.
COCOCFORM & composto dal 60% di fibre di cocco
! {cocco) e 40% di lattice naturale, questo composito
I fibroso modellabile offre una facile formabilita
di forme complesse con una buona stabilita
dimensionale.

TECHNOLOGY:
Termoformatura con controstampo.

E possibile pressare il materiale in molte forme
diverse, ha infinite possibilita grazie alle sue
caratteristiche flessibili, viene usato per vassoi,
imballaggi, scatole o contenitori e pub essere
prodotto sia in grandi che piccole quantits.
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NL, Volendam - 2018
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Catrus/ Ageumi

COFFEEFROM®

#caffé #economiacircolare #sostenibilita
#Injectionmoulding #madebytechnology

Coffeefrom nasce dalla volonta di ndu"e gli spfachl

PRODUCTION:
lo scarto i é
promuovere il riuso di materie organiche, Toto dibio-  a base di PLA additi fte
plastiche compostabili  ridurre le emissioni di CO,. esausto, certi ali e Oggetti
Contatto con Ahmemllper Tidoneita alla produzione
DESCRIPTION: . Questa
Inltalia si producono annualmente 280.000 lorende pameolarmemu adatto aimballaggi per fast
food oggile

sprecati

principali appncamni

fondi
Pur rappresentando uno scarto in molti
fondici

settori,

una materia prima di elevata qualita e valore a cui
dare una nuova vita, secondo i principi delfeconomia

in forma di granuii di colore
marrone - lallma del caffé - con diametro di 2-3

ainiezione, estrusione e soffiaggio. Le tazzine

cucolara Grazie 4,
testi appli

-waste all
plastica tradizionale.

In omaggio alfarte italiana delfespresso, la tazzina & il
primo prodotto Coffestrom, nata dal caffé e pensata

con la modalita ECO, fino a 50 gradi.

«La tecnologia produttiva dello stampaggio a inie-
zione ci ha permesso diimplementare tutte le leggi
della tazzina perftta’ difici da mattere in atto

peril caffé. Ogni sua curva

ta per esaltare il gusto, I il calore, ad ‘malenale come, io, la
ienza di ideale per consentire

tutti gli amanti del caffé. quella gestuahta ui siamo abituati con le tazzine

La concavita interna con fondo a uovo™ idello

rottura della crema di caffé, mentre lo spessore della  studio Whomade.

tazzina & maggiore sul fondo, per mantenere il calore,

e

e labbra. Il diametro superiore della tazza & calibrato TECHNOLOGY:

perché vi entrileggermente il naso, che permette
- thpin-+ i

ampiezza evitando la dispersione del calore.

Coffeefrom & un marchio 100% made in Italy, a partire
dalla selezione del sottoprodotto industriale, tutte le
fasi del processo produttivo avvengono in Italia, dallo
stoccaggio al compounding, per garantire la massima
qualita e controllo della filiera di recupero e trasfor-
mazione dei fondi di caffé

Stampa a iniezione.

IT, Milano - 2018

- www.coffestrom

Carta Crush

#uva #economiacircolore #sostenibilita
#carta #madebytechnology

MISSION:
Favini ha stipulato un ac:om conil Ministero

it
- wwwplastix ticoféeefrom-biopolimero-sposa-il-cafiel

FAVINI

PRODUCTION:
Nel caso di Crush Uvalo scarto della produzione del

propriaimpronta di carbonio. Graci afuizzo degll
scarti vegetali e delfenergia verde, la C0, emessa per
la realizazione di Crush & stataridotta del 20% -

ecologica per I produzione della carta. Durante la
vendemmia, i grappoli d'uva vengono raccolti dai
vigneti per poi essere trasformati in vino. Il residuo

p equivalent h della prima la vinaccia, un
i i i acini
DESCRIPTION: d'uva utilizzata per produrre distillati.
La carta Crush di Favini grazie ad i ien- istillazione si d i
de del sett iale vi li, cioé i semi elavinaccia

i1 15% con scarti vegetali(no Ogm) di uva, agrumi,
kiwi, mais, nocciole, mandorle, olive, ciliegie, cacao,
lavanda e caffé.

Favini ha trovato il modo

dealcolata. Dal vinacciolo si ottiene folio di vinac-
ciolo, mentre la vinaccia dealcolata viene utilizzata
come nemplllvo per il mangime animale.

tiin risorsa preziosa innavabie & naturala.s introdur-

la vinaccia dealcola-
ata & micronizzata. La farina otte-

linel 3 ogi
delleconomia circolare.

vengono miscelate e trattate con acqua per ottenere
pasta di cellulosa. Questa viene lavorata nella mac-

e nocciole
e valorizzati come materia prima nobile la produzione
della carta ecologica di alta qualita Crush Mandorla e
Crush Nocciola.
Grazie alfinnovativo processo ideato da Favini, que-
sto materiale micronizzato viene aggiunto al mix di
ingredienti i ndandoa

in supporto, ribobinato
poiin rotoli pronti per essere patinati e goffrati.

fase del processo di
i rotoli i carta liscia o goffrata vengono tagliati nella
lunghezza e nelfaltezza necessarie e spediti ovunque
nel mondo.

TECHNOLOGY:

sostituire il 15% di cellulosa albero.

Macchi

viene inserito nella cassa di affiusso, per poi essere

produttivi un
continuo investimento in tecnologie maderne com-

pr P i

i, controllo dell
online dei difetti e piena rintracciabilita di ogni fase
della produzione.

IT, Vicenza- 2012

- www favini comyrews/dalis-frutta-s
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CRABYON

#fibranaturale #madebytechnology

Co-funded by the

Erasmus+ Programme
of the European Union

: enda store oteqranta6i
Maeko al fine di valorizzare e portare avanti di gene-
razione it i i io di

MISSION: PRODUCTION:
i erso fimpiego delle i gu
risorse nuove I
o . ’ . c :
po delfetica. Hail iettivo di esaltare
istic il rende di: il Chi-
rimpieg tosano, i
saggio, i igieni itarie,
o e p .
Nel Fils medicale e

Lafibra, per poter essere preparata alla ilatura,

che fa parte del nostro pae
fatturiere del tessile italiano.

ini. Al termine del processo

alfinnovazione.

DESCRIPTION:
i Craby

da Maeko, oltre

[ TECHNOLOGY

il i imi & emosta-
tica, completamente biodegradabile, anallergica,
ecologica e biocompatibile.

Le funzioni antibatteriche e antimicrobiche del
Crabyon si spiegano mediante linibizione della cre-
scita dei batteri e simantengono inalterate e perma-
nenti nel tempo anche a sequito dei lavaggi, delfuso o
di altre alterazioni da parte di agenti esterni.

Lazi .
oltre a quelle pil comuni, come ananas, alghe e loto.

di
finitore, si otti bobina che poi verra montata
‘su dei filatoi in filato.
direttamente sui telai.
TECHNOLOGY:
i il , filatura, roccatutra,
AR
- ‘
IT, Milano - 2019

‘SOURCES:

- wwwmaskoteszuticom

Duedilatte

#latte #economiacircolare #sostenibilita
#fibranaturale #madebytechnology

PR ION:
Lidea di trasformare il latte in tessuto di qualita &

MISSION:
llmercato del latte inItalia conta circa 30 milioni di
d . " "

onnellate di

E

utilizzato & stato scartato in prece-

denza, po di riciclo, pud avere

s e 8
risorsa nel settore del tessile sostenibile.

per di punto diri

LaCaseina, proteina nobile del latte, viene separata

dal siero
Da i che ad

in ambi jico per il settore
bile, creando nuove fibre tessil innovative partendo

una soluzione filabile innovativa a base viscosica si

i comeil
quello di Riso.

DESCRIPTION:

o D

in una fibra tessile.

N : .
filata ed il filo cosi ottenuto trasformato in tessuto. Il

Dalla sua i 2013,

It:
cidi proteici derivati dalla Caseina estratta dal Latte.
Grazie al loro team professionale di ingegneri, filatori,

tessitura e
confezione

Eccedenze di Latte  estrazione caseina trasformazione in fibra

color bi

Lafibra Duedilatte & antibatterica, il tessuto derivato
&morbidissimo, traspirante e termoregolatore, ha un

tessitori ed esperti di marketing, lavorano per realiz-
le proprieta inarie. Il Filato
diLat ibatteri

ferisce al tessuto

lifilato e il tessuto Duedilatte sono completamente
naturali, rispettano fambiente e hanno delle qualita
inacie, La i

iendly che pud valori indu-
striali del settore agroalimentare.

Grazie alla collaborazione di straordinari partner

filati e tessuti a maglia, ideali per produzioni di abbi-
gliamento, arredamento o da impiegare el settore
parafarmaceutico e automotive.

pett &setoso al tatto.

[ |ECHNOLOGY

3)

TECHNOLOGY:
Macchine tessili per filatura, roccatutra, tessitura
e telai.

IT, Milano- 2013

SOURCES:

EESER - otonctsetinaicsioconsundisie
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EDIBLE GROWTH

#stompa3D #madebytechnology

Chloé

Rutzerveld

PRODUCTION:

Ifuso ditec-
niche di produzione additiva che propone di usare
Ia tecnologia come mezzo per mq!vorare lacrescita

inuna ica di
supporto stampata n 30 con diversi fori. Durante
12 stampa vengeno inseriti alfinterno un “terreno

ieno di lievito, he, in
pochigiorni,sitrasformano in piante & mngm che

i usare la

te come una macchina formatrice per crears forma
ioccolato, P

La designer cerca di

questa tecnologia per creare cibi sani e funzionali,
che aiutino a risolvere i problemi alimentari e am-
bientali del mondo.

morso.

La
organismi non possano infettarsi a vicenda, ma siano

tuttiin grado di raggiungere il terreno fertile. Dopo
DESCRIPTION: che Edi : i
E pio di cil
naturale, p dove la b raggi iniziera il natu-
jinazi I ign. e pr i fotosintesi. Entro tre o cinque giorni,
le  piante & i funghi saranno completamente cresciuti.
Un pa30di
che laloro i | piatto, che si riffette anche nel suo

i nut
te inuna custodia stampata in 30, Chlog Rulxerveld
loro

d
aspetto mutevole. Il consumatore pud decidere

e

tutto il foro valore nutrizionale, impiegando la slampa
30 per creare qualcosa di nuovo ed eccitante.

Ls crescita commeetiie mostra non solo come i
pato in modo
ma come pud essere mangiato mentre & ancorain

Quando il composto esce dalla stampa 3D, & possibile
vedere le linee dellatecnologia che, man mano che

si sviluppa, si disperdono lasciando spazioa forme
organiche.

crescita, e come il cibo pub essere coltivato alfinter- TECHNOLOGY:
no della casa per ridurre la domanda di enormi tratti Stampa 30.
diterreno agricolo.
| futuro d
struisce un ponte tra le nuove tecnologie, Ia coltiva-
zione e le pratiche agricole.
Edibl beeading ground.
gsrager
NL, Eindhoven - 2014

- wwwchioerutzerveid. comiedble-gromth
GUM-TECH®
#Injectionmoulding #madebytechnology
MISSION: PRODUCTION:
Nel mondo se ne 350 miliardi alf Ltd iciclano tutti tipi diifiuti & gomme
Italia 30 milioni. Cifre enormi, che hanno un -mpauo da i Gumdr o
diretto con quanto e Gumdrops On-the-go, oltre

in molti casi le gomme da masticare finiscono in
strada, dove poi raccoglierle & unimpresalunga e
costosa. Per pulire appena cinquanta centimetri di
asfalto serve almeno mezZora e una spesa trai S0

produttori per fornire un'altemativa a zero hutin
discarica.

Le gomme vengono quindi riciclate per creare una
J ilizzare

centesimi e i 2 euro. Per evitare cio, de-

signer londinese, ha t
alle gomme da masticare e al lororiciclo.

DESCRIPTION:

il modo per i
chewing gum in oggetti di quotidiana utiita. Per

plastica e dell w08 pro-
vocam la fusione che separa g alrielementi come
zuccheri e coloranti dalla plastica che poi, tramite
stampaggio a iniezione viene trasformata in svariati
oggetti: : portachiavi, bicchieri di carta, posate,taz-
2e dacaffe, cover peri cellulari, giochi per cani, ma

do che fingrediente principale di questo prodotto &
Ia gomma base, comunemente nota come gomma

sintetica, un tipo di polimero simile alla plastica. E in
quanto tale & utilizzabile alla stessa maniera. Cosi ha

[
inun

sostenibile, Gum-tec®.

Ha creato dei cestini rosa tondeggianti, a forma di
bolla, invitando i ‘masticatori"a buttare le gomme al
loro intemo. | contenitori stessi sono pradotti proprio
conil g
clate. Sop! i cestino vi

Ouesto progetto ha dato risultati sbalorditivi, tan-
to da essere adottato da diverse istituzioni tra cui
Iuniversita di Winchester e faeroporto di Heathrow,
aLondra. In questo mado fazienda Gumdrop contri-
buisce alla pulizia degli ambienti e allo stesso tempo
alriciclo, collaborando anche con altri produttori e
aziende di tutto il mondo per produrre prodott utili
da chewing gum lavorati.

TECHNOLOGY:
Stampaggio a niezione.

UK, Londra - 2009

RCES:

www gumdropltd.c

v Ao eBtocare AUrciclo-gomme-da-masticarerefresh.
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CREME

HyO0-Cup, Gourd Project
JUN AIZAKI
#2ucca #naturo i ARCHITECTURE
& DESIGH

ISSION:
The HyO-Cup, 0 Gourd Project di Créme, & un tentativo

PRODUCTION:
Il designer Jun Aizaki si & ispirato alla pratica dello

usaegetta. Eun
e tutte

it i in Giappone,  fi
chita, i

tazze di caffé usa e getta utilizzate alivello globale.
Nel 2006, Starbucks ha riferito di aver utilizzato 2,6

I team di CREME adotta un approceio pils moderno e
! o %

miliardi di i propri negozi.

coltiva i

pr
i ogni tazza a base di 0,24 libbre

» 100,25% venga
riciclato dopo lo smaltimento.

DESCRIPTION:

po sei

Le zucche, crescendo, prendono
chei i
icare per poi

y " ita veng
essere lavate, tagliate ed utilizzate.
Una volta essiccate, Ia buccia esterna solida e la pol-

Questo prog: i
€ se oltre ad essere una risorsa materiale, anche
lanatura potesse partecipare al processo? Lungo
esplorazione aviata da questo pensiero, Créme.
e ° -

pa

OQuesta tecnica pub essere utilizzata per qualsiasi

plastica, come lampade o anche altoparlanti, sfrut-

p i i ogni stagione, tando facustica naturale delle zucche per amplificare
i polpa it iun telefono.
interna fibrosa.
Una i ivano tradizio- TECHNOLOGY:
recipienti. Crescita delk i i po3Din

Créme ha esplorato questo mestiere secolare,

funzionali, come tazze e flaconi, per creare prodotti
sostenibili, rinnovabili e compostabili senza sprechi.

Lo studio afferma che queste tazze possono essere
pr larga scala, iva pid

. oo alle o
ta, che sono generalmente rivestite con polietilene
plastico insostenibile.

plasticariciclata.

\DE BY 1ECHNOLOGY!

A

NY, Brooklyn - 2019

SOURCES:

- www.cremedesign.comiproject/gourds/

Milk Brick®

#latte #economiacircolare #sostenibilita
#fibranaturale #madebytechnology

-
)GY

==Brick

B Tl BULO ECD

MISSION: PRODUCTION: ‘
i progetto Industriale Milk Brick & nato per risolve- LaFil ina che &
inci i imento degli iscarto, Tramite P~
scarti del industri e 0012 pr ilbiopolimero di
mo di acqua nelllndustria edilizia. per i -
Uazienda iscart a possiede mp vd
mondo i teria prima. istiche diis edé altament;
traspirante e antibatterico —
DESCRIPTION: = d
iangavi fondato Milk Brick, unfa- 1100%
taper produrre mentre
e del Design. i i
estrusione in fibra dilatte’.
Lazienda
pre-miscelate i 30,un bbi
in fibra diatte. bile alla loro tecnologia.
i TECHNOLOGY:

di Coni Estrusion i 3. >
prevede la posa di pil prodottiin tre fasi diverse. Ven- an
Inoltre con Ia tecnologia milk ceramic € possibile I I ‘

aUppare prodott] d design simil par "
ceramica, ma con la differanza che i loro processi =
non neccessitano futilizzo di forni di cottura, elimi-
nando consumi energetici ed emissioni CO,. = ‘
1T, Sassari - 2011

SOURCES:

- wwwmilkbeick com
- www.igiornaiedelcibe.it/milk-brick-mattors/
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NUATAN®

#mais #economiacircolare #sostenibilitd
#stompa3D #madebytechnology

MISSION:
limateriale & stato sviluppato per aziende, marchi e

NUATAWN

PRODUCTION:
NUATAN & una miscela di due biopolimeri, lacido

RIPTION:
Nuatan, creata da Crafting Plastics Studio, & una

designer con fobisttivo di creare prodotti a valore 3g- poliacido (PLA), derivato dailamido dimais, & il poli-
i i In qualita ) di mais che
it3, NUA- e i uai i ismi
TAN mi | i vengon:
ia ci di ricetta brevettata per creare i nuovo materiale, che
lizati, pud pato ainiezione, i
imizzazi risorse o soffi e
DESCI plastiche tradizionali.

Le soluzioni dei materiali possono resistere a tempe-

al100%. 1l iale & privo di petrolio ed &

da g
zucchero e olio da cucina.

dioltre 100 gradi Celsius e hanno una durata
stimata di 150 anni a seconda della composizione

vazione. Se inserito in una compostiera industriale,
co,e i

loro stil vita quan

etle diverese miscele nel laboratorio in Slovaccl
Viene creata una miscela pid rigida per le montature
e unaleggermente i flessibile per le aste. Grazie

al designa cemiera m\ell.gema non c'é bisogno di

, infatti

questi telai sono ftotaimante biodegradabili

L si d
i  di materiali finali per applicazioni che
vanno da oggetti per interni dimoda, arti- terrenoin poche settimane, a secon-
coli per la casa, a parti di elettronica di da delle condizioni.
Pub essere utilizzato per realizzare prodotti usa e
getta, come cannucce e sacchetti monouso, ma TECHNOLOGY:
anche per ggiore, NUATAN pud logi
finoa15 anni. del
iezione, la stampa JD festrusione, la fresatura

[ ale & legionedi N taglio laser, la pressatura a caldo, il soffiaggio
occhialii cui telai di desi iali alfa- acaldo, wuoto, ecc.

ia realizzati con risorse i il al 100%. 11

SK, Bratislava - 2018

Ok
s
of

Orange Fiber

#
#tessuti #madebytechnology

MISSION:
Orange Fiber si impegna a creare buone pratiche

PRODUCTION:
Lalloro tecnologia i basa sulfestrazione di cellulosa

tuttala filiera
tribuendo a plasmare un nuovo concetto dilusso
fondato su uno stile di vita etico e

agrumicola, che rappresentano il 60% del peso del

DESCRIPTION:

In talia ogni anno, findustria agrumicola produce
circa 700,000 tonnellate dipastazza” di agrumiil cui
smaltimento, fatto con metodi non sempre legali,

smaltiti. Grazie al loro processo brevettato, questa
cellulosa viene recuperata e trasformatain fibra
tessile.

&

perlafiliera
agrumicola e per fambiente.

Ia cellulosa dagli scartidi aran-

ca, limoni e pompelmi, Dalla cellulosa si estrae pol

Ia fibra che inizialmente & bianca e viene tinta con
! ! e

Orange Fiber & la prima azi aprodurre
o iber e e prima srlencs ?

tessuti
dustria di trasformazione degli agrumi attraverso un
innovativo processo brevettato nel 2014 in Italia ed
esteso successivamente nei principali paesi produt-
tori di succhi di agrumi in tutto il mondo.

Partono dal sottoprodotto delfindustria di agrumi
ovvero da tutto quello che resta dopo la produzione di

dei costi economici ed ambientali. Attraverso una
filiera interamente tracciata e trasparente, trasfor-
mano questo sottoprodotto nellingrediente perfetto
peribrand e per i designer che hanno a cuore la
sostenibilita.

porsi inmodo ecologi

Orange Fiber ha debuttato in passerella, grazie alla
Orange Fiber Collection di Salvatore Ferragamo.

sintetici, i
Inoltre, tramite accordi con aziende tessii che hanno
sviluppato sofisticate nanotecnologie per Orange
Fiber, & po: arricchire il tessuto con microcap-
sule contenenti oli essenziali di agrumi che vengono
gradualmente rilasciati sulla pelle, idratandola.

TECHNOLOGY:
Macchine tessili per filatura, roccatutra, tessitura
etelai.

IT, Catania - 2015

RCES:

wwworangeferit

Rile-e-nutriente
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Parblex®

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

#patate

MISSION:
b .

ca di valore dove gli altri vedono rifiuti, la loro visione

dellanatura e non contro di essi.

Chip[s] Board® & sviluppato attorno ai

Chip[s] Board’

PRODUCTION:
Gli scarti di patate - polpa e bucce scartate - vengono
raccolti da produttori di patate o aziende alimentari,
quindi portatia Chip{s] Board® per essere trattati e
compattati, senza fuso di additivi.

un

per massimizzare le risorse abbondanti

o
se non pid,
resistente alfacqua e pub, al contrario, disintegrarsi

i
non utilizzate e migliorare il benessere del pianeta.

DESCRIPTION:

Chipls] Board® ha prodotto diversi materiali innova-
tivi e sostenibili ad economia circolare utilizzando ri-
fiut di patate tra cui a plastica Parblex”, bioplastica
pura trash

utilizzata nella moda e nelfinterior design.

Ouesto materiale & unalternativa biodegradabile e
non tossica a base di patate al pannello di fibra a me-
dia densita(MDF)e al tradizionale truciolare.

1
dal piis grande produttore mondiale di prodotti surge-
lati a base di patate, McCain.

Parablex ha trovato molti di acquirenti nelfindustria
della moda e degi accessori e oggi pub essere trova-
to come montature per occhiali per Cubitt's London
bottoni per la designer Isabel Fletcher.

[
ipls P
in fogli per una serie di applicazioni architettoniche,
o i, jenerare i ( si
dallazienda che in collaborazione con altri designer)
ed essere colato in forme personalizzate pronte alfu-
50, ad esempio come posate biodegradabil

TECHNOLOGY:

stampa 3D, fresatura e altre tecniche di lavorazione
industriale.

Y |ECHNOLOGY!

[ N |
1
=
<T
| .
>

UK, Londra - 2018

PENSIEROMATERIA

#stompa3D #madebytechnology

PHWM:

Lap 99
nonp proaune e realizzare nuovi prodotti

Tutti gli ogg:
naturali(come marmo e argilla) uniti ad un

iscarti del pomodoro, che

chiave di mis i i ma

0ssa, e

anche per
elo smaltimento a fine vita. Avendo colto questa
necessita, o scopo che si é data HENRY & CO. &

sate, vassoi - hanno preso vita grazie alla stampa o

quello di supportare le aziende nell
e ri-progettazione sia di prodotti che di servizi
i puntand

contrapposta al tradizionale modello di consumo
lineare.

DESCRIPTI
Pensiero Materia & un collettivo di designer taliani

Alfinedi prode sono
state mescolate nuove tecriche di prototipazione
rapida 4.0 come la stampa 30 con una delle

pi antiche pratiche di produzione: stampaggioa
mano ed essicazione naturale. Infatti, la parte pii
consistente del piatto da portata, & realizzata con
argilla proveniente da scarti di mattoni chiamati ‘coc-
ciopesto, provenienti da Fornaci Scanu.

uniti nella missione di rendere

mix di iali di prodottoa

progetto nasce dalfincontro di Luca Allessandri
giovane e affermato progetista di Pesaro, & HENRY &
CO, studio di design sostenibile di Verona, due realta
italiane che fanno della ricerca e sperimentazione

di nuovi materiali la base della loro progettazione.
Pensiero Materia ha partecipato al SaloneSatellite
2019 presentando una serie di progetti che eviden-
ziano le potenzialita della propria idea: dal recupero
di material di scarto nascono oggetti di uso comune
che,
forma di prodotti utili e circolari.

La collezione presema!a & uninsieme di oggetti per

scarto del pomndnm, un nuovo materiale ideato

dalfazienda siciliana Kanesis.

Gli scarti di bucce di pomodoro provengono dalla

Sicilia, dove vengono piantati pomodori per produrre
questo ortaggio,

utilizzato nella cucina italiana, toma sulla tavola da

pranzo grazie al design di Pensiero Materia.

bassoimpatto ambientale al 100% sostenibile.

TECHNOLOGY:
Stampa 30.
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IT, Verona - 2019

www.herryandco.

it/henryco-portfoliol
- www hucaalessands

comhtomsto-tatie:
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OMILK®

#latte #economiacircolare #sostenibilita
#biopolimero #madebytechnology

E QMILK

PRODUCTION:

Lobbiettivo di Omilk & una rivoluzione del mercato del
latte, lavorano per costruire il primo sistema logistico

P in pelli
eccellenti proprieta protettive, soprattutto da

per! I per garantire
una produzione zero rifiuti, dalla materia prima al
prodotto finito.

DESCRIPTION:
i progetto OMILK & iniziato con un piccolo frullatore

ossigeno, anidri aromi,
quindi adatte allindustria alimentare.

sit
possibili colorazioni. Gli amminoacidi della caseina
hanno un effetto antibatterico e anche gli altri

in cucina. @

PP
dibatterie

solventi, plastiticanti e adimidi, proveniente dalla
caseina, proteina del latte.

ianno iti 2 mi-

perché non adatto al consumo ma contiene ancora
ingredienti preziosi che offrono un grande potenziale
per scopi tecnici.

organismi, & dimostrato che tale crescita & inibita
fino al 99%.

Lafibra tessile Omilk ha un processo di filatura bre-

. Le fibre dopo alcune settimane

s0no biodegradabili nel compost.

Le fibre OMILK sono naturali al 100%, morbide e lisce
. Hanno un ibatteri

Viene ima che & inevitabil
mente accumulata e quindi il ciclo di vita del prodotto
viene esteso.

Il polimero QMILK si basa sulla proteina del latte
chiamata caseina, prodotta da latte crudo non com-
mercializzabile e che, in conformita con le normative

E un materiale antibatterico, compostabile, ritar-
dante di fiamma e anche molto versatile, infatti pud
" o versst e

fibra tessile.

e urn quindi & una fibra ideale per
Iabbigliamento.
Ha proprieta termoadesive, pertanto pud essere

di altri filamenti naturali senza utilizzare plastiche
convenzionali o resine fenoliche. E anche adatta alla
produzione di tessuti non tessuti multicomponenti
comeil feltro.

TECHNOLOGY:
Estrusione in pelicole, Stampaggio a iniezione, Filatura.

DE, Hemmingen - 2011

Upprinting Food

#3dfood #economiacircolare #sostenibilita
#stompa3D #madebytechnology

MISSION:

Alivello iale ogni i cibo

limentare viene sp
tratta di una quantita enorme, che ammonta a circa
1.3 miliardi di tonnellate, provenienti per la maggior
parte da frutta e verdura andate a male o danneggia-
te durante il rasporto.

Provare a ridurre tali sprechi & [obiettivo della giova-

p e
reso come farina. Contemporaneamente vengono
mescolate la frutta e la verdura tritata, che poi viene
unita al pane in polvere. Il risultato & una purea pronta
per essere estrusa in cui vengono aggiunte erbe o
spezie a seconda della ricetta richiesta.

ne p pprinting Food, nata a pasta viene i
da uriidea di Elzelinde van Doleweerd, neo laureata pante 30 utilizzando una siringa, e poi cotta e deidra-
iversita di Ei una tata per preservarne la conservazione.

stampa 3D in ambito aliment

DESCRIPTION:
Il progetto prevede di utilizzare la stampa 3D per

Ala fine l prodotto che si ottiene & uno snack sapori-

to, legg: . che pt in
contenitori sigillati, dove & protetto dalfazione delfaria,

recuperare il cibo che verrebbe b

InOlanda il cibo che viene maggiormante specato & l
pane raffermo, solo una piccola parte viene riutilizza-
to, e per questo motivo inizialmente Ia sperimenta-
zione si & focalizzata su questo alimento.

Per creare una pasta stampabile e appetitosa, al
pane schiacciato vengono aggiunte erbe e spezie,
cosi da renderlo pits saporito.

Almomento Upprinting Food sta espandendo la
gamma di alimenti che supporta e ha gia realizzato
progetti simili con frutta e verdura,

Upprinting Food aiuta gli chef a inventare design
nuovi e innovativi. Cambiano gii ingredienti in base
al mend e utilizzano tuttii flussi di rif ponibili.
Lazienda di tecnologia alimentare non solo aiuta gli
chef a progettare nuovi prodotti, ma insegna loro
anche come funziona la stampante.

cibo.

TECHNOLOGY:
Stampa 30.

NL, Eindhoven - 2019

-scarti-alimentari/2v=Ses34faB3tal
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